
Borgerforslag - støtterblanket

Du kan bruge denne blanket til at støtte et borgerforslag, hvis du ikke kan bruge den digitale løsning på
borgerforslag.dk.

Der er ingen forpligtelser forbundet med at være støtter af et forslag.

Dine personoplysninger bliver ikke offentliggjort, når du er støtter af forslaget. Vi henviser i øvrigt til politikken
for, hvordan vi behandler personoplysninger, på borgerforslag.dk. Du kan se et uddrag af
persondatapolitikken med de relevante afsnit for støttere nedenfor.

Sådan støtter du ikkedigitalt et borgerforslag

1. Når du har udfyldt blanketten og underskrevet den, skal du sende den som fysisk post til Folketinget,
Christiansborg, 1240 København K, att.: Borgerforslag.

2. Når Folketingets Administration har modtaget blanketten, kontrollerer administrationen ved at slå op i
Det Centrale Personregister (CPR), at du har stemmeret til folketingsvalg. Herefter registrerer vi din
støtte i systemet, og du modtager en bekræftelse pr. brev eller e-mail på, at din støtte er registreret.

Titel
Fair og transparente skatteregler for køb og salg af digitale skins og NFT’er til computerspil

Id: FT-11387

Forslag
Digitalt ejerskab over ens identitet i computerspil er blevet en ting. Samtidig ender vi udefra nuværende
momsregler med en generation som bliver dybt forgældet til SKAT, fordi de ynder at sætte deres eget præg
på de spil de spiller dagligt.

For at imødekomme denne megatrend, og samtidig sikre at børn og unge ikke står i gæld til skat forslår vi at
der bruges de samme regler for køb og salg af digitale udsmykninger, som også gælder ved køb og salg af
brugt tøj, ure og smykker. Derudover bør der også tages hensyn til hyppigheden, da det er nemmere at
ændre sit udseende digitalt, og fordi man ofte bruger penge i flere titler samtidigt. Blot så man ikke bliver
betragtet som erhvervsdrivende, fordi man skifter udseende ofte.

Bemærkninger til forslaget
Hvordan undgår vi at en hel generation af gamere ender i milliongæld hos SKAT? Hvis du har et barn som
spiller Roblox, Fortnite, Counter-Strike eller lignende, kan dette være relevant for dig.

I Danmark har vi i dag knap 400.000 som spiller Counter-Strike. Faktisk er vi en af de førende nationer på
den disciplin med 21 dansker, som deltager ved den kommende Counter-Strike Major i Belgien.

I dag bruges computerspil som en social platform, hvor vi ikke bare spiller, men hvor vi hænger ud med
vores venner, skaber og styrker relationer på tværs af aldre, nationer, religioner mv. Når vi spiller, taler vi
ikke blot sammen, men vi udtrykker os i måden vi spiller, agerer og ser ud på. Her er digitale udsmykninger
også kendt som skins både en vigtig del, og oplagt mulighed for at udtrykke sig på.

I dag er de fleste spil gratis. Det vil sige, at du får spillet og så sælges der i stedet ting i spillet, som du kan
købe. I mange tilfælde er der tale om skins. Det gælder titler som Roblox, Fortnite og Counter-Strike.

Vi bevæger os også hen imod en verden, hvor digitalt ejerskab bliver en ting. Det vil sige, at du pludselig kan
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købe eller sælge dine skins, for enten rigtige penge eller crypto-valuta.

Dette marked har eksisteret i Counter-Strike siden 2013, og i den tid har skins udviklet sig til at blive en del
af en spillers online identitet, på lige fod som tøj, sneakers og ure er i den virkelige verden. I og med at det
foregår digitalt, er det meget nemt at skifte fra f.eks rødt-udtryk den ene dag, til blåt den næste. Du køber og
sælger derfor blot dine skins, stort set med det samme, og så har du et helt nyt udtryk.

Og her opstår problemet. Vi har en hel generation, der gennem spil har opbygget sig en større eller mindre
formue i skins, som de handler med når de spiller, afhængig af hvilket udtryk der ønskes. Op og til nu har
det foregået i alt fordragelighed.

Folk som har handlet i privat øjemed og blot købt for at bruge, og så sælge når man har ønsket at skifte
udseende, har gjort det uden bekymring. Dem som har købt for at spille med et skin, men også med henblik
på fortjeneste, har ved en omsætning på 50.000 kr. ladet sig momsregistrere og svaret brugtmoms. De har
alle været dygtige til, at rådgive sig med SKAT, og fulgt den rådgivning de har fået.

I december bliver der dog stillet spørgsmål om dette ved Skattestyrelsen, hvorefter der gives et bindende
svar at skins og NFT’er i spil ses som en “digital ydelse” og der derfor skal betales salgsmoms af hele
beløbet, også selvom du i den anden ende ikke har købsmoms du kan løfte af. Husk, alle handler stortset er
mellem privatpersoner.

Samtidig gælder det at svaret virker med tilbagevirkende kraft. 

Defacto har vi nu en generation som på papiret er dybt forgældet. En generation for hvem skins er tøj
digitalt, som de køber, spiller med og så sælger igen ugen efter.

Med en gennemsnits handel på 300-800 kr, går det meget stærkt i forhold til at ramme de 50.000 om året,
som er sat som loft for hvornår man betragtes som erhvervsdrivende ud fra gældende momsregler.

I og med at åbne økonomier vil vinde mere frem, vil dette blive et stort hovedbrud de næste år. 

Og de unge spillere står i vildrede, da de 1) højest sandsynlig ikke kender til reglerne og 2) det gør SKAT
heller ikke. Vi taler dagligt med unge som bliver vildledt og har det svært ved at gennemskue, hvornår man
er momspligtig eller ej.

Som med dyrt tøj, sneakers og ure, burde skins falde under samme kategori. For mange unge bliver det en
forlængelse af deres identitet, og en stor del af deres budget til netop tøj flyttes herover. Det er alligevel i
spil, de tilbringer en stor del af deres tid med vennerne, brander og udtrykker sig personligt.

Hvorfor kan handel med tøj, ure, kunst og smykker så ikke sidestilles med digital handel med skins?

Set fra et brugsmæssigt perspektiv er det det samme som sker.

Vi vil derfor gerne bede folketinget tage dette op til debat.
Hvordan kan vi skabe klare og fair rammer for en generation, som nu står i, eller hurtigt vil komme til at stå i
milliongæld til SKAT? Vores forslag er at vi bruger de samme regler, som gør sig gældende for second
hand handel med tøj, ure og smykker. Samtidig med at vi tager højde for hyppigheden, da det er nemmere
at ændre sit udseende digitalt, og fordi man ofte bruger penge i flere titler samtidigt.

Tager vi ikke handling, ender vi med at sagtne bagud på den digitale udvikling, eller værre, at pengene flytter
sig udenlands til ikke regulerede markedspladser eller over i crypto.

Vi er som forslagsstillere selv forældre til unge gamere. Vi er tidligere medstiftere af Danmarks største
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markedsplads for brugt tøj (Trendsales). Sidst men ikke mindst er vi er også ejere af det største Counter-
Strike community i Danmark på Facebook med mere end 82.000 medlemmer. 

Vi har dog stadig brug for din hjælp for at nå de 50.000 underskrifter.

Forslag stillet af Kontaktoplysninger
Anonym person
Danmark Tårnby

xxxxxx@xxxx.xx

Medstillere Kontaktoplysninger
Anonym person
København

xxxxxx@xxxx.xx

Anonym person
Lyngby-Taarbæk

xxxxxx@xxxx.xx
xxxxxxxx

Anonym person
København

xxxxxx@xxxx.xx

FT-11387 - Fair og transparente skatteregler for køb og salg af digitale
skins og NFT’er til computerspil

Side 3 af 6



Postnummer (skal udfyldes) By (skal udfyldes)

Dato Underskrift

Støtteerklæring

For borgere der ikke kan bruge den digitale løsning på borgerforslag.dk.

Jeg ønsker at være støtter for det borgerforslag, der fremgår af denne blanket.

Fulde navn (skal udfyldes)

Adresse (skal udfyldes)

Cpr-nummer (skal udfyldes)

E-mail (hvis du ønsker en kvittering for registreringen af din støtte pr. e-mail)

Med min underskrift bekræfter jeg, at jeg har læst forslaget, og at jeg har læst og accepteret
samtykkeerklæringen nedenfor.

Erklæring om samtykke for støttere

Jeg har læst og er indforstået med Politikken for behandling af personoplysninger i ordningen om
borgerforslag. Du kan læse et uddrag af politikken på følgende side.

Jeg er indforstået med

at personoplysninger om mig behandles som beskrevet, når jeg benytter ordningen,

at jeg som støtter af et borgerforslag ikke kan trække min støtte tilbage, når jeg har givet den, og

at jeg kun kan støtte det samme borgerforslag én gang.
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Sådan behandler vi dine personoplysninger på borgerforslag.dk
Når du anvender hjemmesiden borgerforslag.dk som hovedstiller af et borgerforslag, medstiller af et
borgerforslag eller støtter af et borgerforslag, behandler vi nogle oplysninger om dig. Dette er nærmere
beskrevet i det følgende.

Derfor behandler vi dine personoplysninger
Vores formål med at behandle dine personoplysninger på borgerforslag.dk er at varetage de opgaver, der
følger af:

Lov nr. 1672 af 26. december 2017 om en ordning for borgerforslag med henblik på behandling i
Folketinget. Loven er ændret ved lov nr. af 698 af 24. maj 2022.
Bekendtgørelse nr. 843 af 8. juni 2022 om en ordning for borgerforslag med henblik på behandling i
Folketinget.

De oplysninger, vi indsamler i forbindelse med borgerforslagsordningen, bruger vi ikke til andre formål, og vi
videregiver dem ikke til andre.

Særligt for ikkedigitale borgere
Borgere, som ikke benytter den digitale løsning på borgerforslag.dk, og som vi herefter kalder ikkedigitale
borgere, kan i stedet benytte en papirbaseret løsning. De kan tilkendegive, at de ønsker at være hovedstiller,
medstiller eller støtter af et borgerforslag, ved at indsende en blanket med de relevante oplysninger til
Folketingets Administration med fysisk post.

Når vi modtager en blanket fra en ikkedigital borger, undersøger vi ved at slå op i Det Centrale
Personregister, om borgeren har stemmeret til folketingsvalg. Det er en betingelse for at benytte
borgerforslagsordningen, at man har stemmeret til folketingsvalg, og oplysningerne om stemmeret bruger
vi til at sikre, at borgeren opfylder denne betingelse.

Det Centrale Personregister indeholder ikke oplysninger om valgret for personer med fast bopæl på
Færøerne. Disse skal derfor afgive en erklæring om, at de har stemmeret til Folketinget. Erklæringen
træder i stedet for Folketingets Administrations opslag af, at den pågældende har valgret, ved at slå
personen op i Det Centrale Personregister. Hvis de ikke har et cpr-nummer, skal de i stedet oplyse deres
færøske p-tal.

Hvis betingelsen om stemmeret er opfyldt, indtaster Folketingets Administration oplysningerne fra
blanketten i systemet. Vi behandler de indtastede oplysninger på samme måde som de tilsvarende
oplysninger om borgere, der har brugt den digitale løsning.

Læg mærke til, at vi gemmer korrespondance pr. post eller e-mail mellem Folketingets Administration og
ikkedigitale borgere i Folketingets Administrations almindelige journal- og sagsbehandlingssystemer.
Formålet er navnlig at sikre dokumentation af sagsbehandlingen, f.eks. for at kunne rekonstruere
hændelsesforløb, hvis der skulle opstå uenighed mellem Folketingets Administration og borgere om
administrationen af ordningen.

De blanketter, vi modtager fysisk, gemmer vi i et afgrænset tidsrum. Vi opbevarer dem bag lås, og de er
kun tilgængelige for medarbejdere i Folketingets Administration, som har brug for at få adgang til
oplysningerne i blanketterne for at varetage arbejdsopgaver i relation til borgerforslagsordningen.

Sikkerhed og logning i den digitale løsning på borgerforslag.dk
Kommunikation mellem brugerne og systemet foregår via en krypteret og sikker forbindelse.

Systemet er hostet eksternt, og Folketingets Administration har indgået en databehandleraftale, som vi
løbende kontrollerer.

Vi opbevarer data, som vi behandler i systemet, på servere, der fysisk befinder sig i EU.
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Dataansvarlig myndighed og kontakt
Folketinget er den dataansvarlige myndighed for borgerforslagsordningen.

Du kan kontakte Folketingets Administration med spørgsmål om, hvordan vi i Folketingets Administration
behandler personoplysninger i forbindelse med borgerforslagsordningen. Du kan sende en e-mail til os på
borgerforslag@ft.dk, eller du kan ringe til os på telefon 3337 5500.

Du kan også sende et brev til os:

Folketinget
Att.: Borgerforslag
Christiansborg
1240 København K 

Du kan også kontakte Folketingets Administrations databeskyttelsesrådgiver på e-mail dpo@ft.dk eller på
telefon 3337 5500 eller ved at sende et brev att. databeskyttelsesrådgiveren.
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